Regolamento Tecnico per il torneo lampo di Santo Stefano 2009

ultimo aggiornamento: 11.12.2009

PREMESSA

Il testo che segue è una traduzione, in caso di dubbi fa fede il testo tedesco.

Art. 1 Introduzione
 
Lo scopo del presente regolamento tecnico è di assicurare uno svolgimento regolare del Campionato Provinciale a Squadre lampo (“Torneo lampo si Santo Stefano“).

 
 
Art. 2 Modalità di gioco
 
a)   Il torneo viene giocato come torneo a squadre con un tempo di riflessione pari a cinque minuti. 
b)    Vengono applicate le regole del gioco lampo stabilite dalla FIDE.
c)    Il torneo viene giocato con il sistema svizzero. 

 
Art. 3 Formazione delle squadre
 
a)   Una squadra è formata da quattro titolari e al massimo tre riserve.
b)   La forza della squadra viene calcolata sommando il punteggio Elo provinciale dei quattro giocatori più forti che sono iscritti con la squadra (incluse le riserve). 
c)    Per i giocatori privi di punteggio Elo provinciale viene considerato un punteggio pari a 1200 punti. 
d)    L’ordine di scacchiera di una squadra è libero ed è indipendente da categorie e punteggi Elo. 
e)    Una squadra è costituita esclusivamente da giocatori dello stesso circolo. Può tuttavia essere impiegato un giocatore di un altro circolo iscritto alla Lega Scacchi provinciale, se una squadra non ha altre possibilità di partecipare al torneo.
f)    Se un circolo schiera più squadre, queste sono da contrassegnare con numeri romani o arabi. 
g)    È ammesso aggiungere al nome della squadra il nome dello sponsor. 
 
Art. 4 Diritto alla partecipazione
 
a)   Hanno il diritto di partecipare tutte le squadre iscritte alla Lega Scacchi provinciale entro i termini previsti per la stagione in corso.
b)   Sono ammessi tutti i giocatori che, tramite il loro circolo, sono stati iscritti alla Lega Scacchi provinciale entro i termini previsti per la stagione in corso.

c)   Eventuali iscrizioni di singoli giocatori possono essere fatte anche presso la sala di gioco prima dell’inizio del torneo, versando la corrispondente quota di tesseramento alla Lega Scacchi.
d)   La decisione sull’ammissione di squadre o singoli giocatori che non soddisfano i requisiti delle lettere a, b e c spetta alla direzione del torneo. 
Art. 5 Iscrizione
 
a)   La direzione del torneo fissa i termini e di iscrizione alla competizione e la quota di partecipazione, che sono parte del bando. 
b)    Entro i termini di iscrizione deve essere comunicato telefonicamente il numero delle squadre partecipanti. 
c)    Il modulo di iscrizione con la formazione della squadra, compilato in tutte le sue parti, deve essere consegnato alla direzione del torneo all’atto dell’iscrizione.
d)    Dopo la consegna del modulo di iscrizione della squadra, non sono più ammesse modifiche alla formazione stessa. 
 
Art. 6 Suddivisione
 
a)    La suddivisione delle squadre nelle categorie A, B e C risulta dalla somma dei punteggi Elo dei giocatori che figurano nel modulo di iscrizione della squadra (cfr. Art. 3, lettera b). 

b) Le squadre partecipanti vengono suddivise in categorie nella maniera seguente:

   cat. A: da 6.800 punti Elo
   cat. B: da 5.800 punti Elo
   cat. C: meno di 5800 punti Elo
c) Indipendentemente dalla somma dei punteggi Elo, una squadra può iscriversi anche ad una categoria superiore. 
 
Art. 7 Impiego delle riserve
 
a)    Le riserve possono essere impiegate in ogni squadra di un circolo, sempre che figurino come riserve nel modulo d’iscrizione delle squadre ammesse alla partecipazione. 
b)    Se uno o più giocatori titolari saltano un turno, allora tutti gli altri giocatori devono occupare progressivamente le scacchiere precedenti, e la riserva o le riserve giocheranno nelle ultime scacchiere. 
 
 Art. 8 Svolgimento degli incontri
 
a)    All’inizio di ciascun turno la direzione del torneo comunica gli abbinamenti basati sul sorteggio. 
b)    La prima delle squadre citate ha il Bianco in prima e terza scacchiera, mentre avrà il Nero in seconda e quarta scacchiera. 
c)    Se una partita viene iniziata con i colori invertiti, deve essere portata a termine. 
d)    Il capitano della squadra vincitrice, o, in caso di parità, il capitano della prima squadra citata nella tabella degli abbinamenti, ha l’obbligo di comunicare il risultato alla direzione del torneo immediatamente dopo la conclusione dell’incontro.  
 
 Art. 9 Valutazione dell’incontro
 
a)    La valutazione della singola partita prevede di assegnare un punto in caso di vittoria, ½ o 0,5 punti in caso di pareggio e 0 punti in caso di sconfitta.
b)    Il risultato complessivo viene ricavato dalla somma dei singoli punti di scacchiera ottenuti.
c)    La valutazione dell’incontro di squadra prevede di assegnare tre punti alla squadra vincitrice, un punto in caso di pareggio e zero punti in caso di sconfitta.
d)    L’ordine di classifica delle squadre risulta dalla somma dei punti di squadra. 
e)    In caso di parità decide la somma dei punti di scacchiera. Se sussiste ancora la parità, viene considerato il punteggio Buchholz.
 
 Art. 10 Esclusione dalla competizione
 
In caso di gravi infrazioni, la direzione del torneo ha la facoltà di escludere giocatori o squadre dalla competizione, o di squalificarle. 
 Art. 11 Norme finali
 
a)    Il presente regolamento tecnico è stato elaborato ed approvato dal direttivo della Lega Scacchi provinciale e può essere revocato, modificato o integrato dallo stesso direttivo.
b)    Nel caso sussistano condizioni particolari, la direzione del torneo o il direttivo della Lega Scacchi provinciale sono autorizzati a modificare o integrare le presenti disposizioni in via sperimentale. 

c)    I delegati all’assemblea annuale della Lega Scacchi provinciale hanno la facoltà di formulare per iscritto proposte di modifica al presente regolamento.
